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INSTALLATION
installx v consols d jeu PlayStsion® on aulvant les nstuctions dif motls el
Assurez vous qu'elle est éteinte avant d'insérer ou Oter . Insére: e de DINO.
(CRISIS ot format J couvercl, Cannectezlos manneftes de et t S
PlayStation. Suivez les instructions qui s‘affichent a I'écran.

CARTE M[MOIRE
i vous souhaitez sauvegarder a configuraton o esrésutat du e, ot pouvol continver
ia fente pour

nsére:
Caia Momere N- L ou N 3 consola s Jou Poystation Asaures goug S0 T
su“lsammenl de blocs mémoire disponibles sur votre Carte: avant de commencer
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Touche L1
MENUS |

Touche Start (Mise en marche) - Début du
jou  Eviter cinéma / Pause ou reprise du jou
Touche Select (Sélection) - Retourner &
'écran d'Options en cours de jeu

Touches directionnelles - Sélectionner
options o
Touche x ~ Confirmer choix / Avancer drtriss
Touche & - Annuler sélection / Fermer menu
Touche m - Se déplacer dans la bote de

oe:Compatte nly n Digal and Aolog mode.

b ote: Compatble any iaDiitl and Ansiog mod

COMMANDES Touche L2. Touche R2
é Touche A1

Touche Start
Touche Select

FE e COMMANDES DES PERSONNAGES -
5 Touches directionnelles

Touche ® - Ouvrir ou fermer invent S e piamed

Touche A - Annuler sous-menu ¥ Reciler

Touche x - Ouvrir sous-menu / Faire sélection > Tourner a droite

ou prendre décision « Tourner & gauche

Touches directionnelles Touche x ~ Actions (Ouvrir portes, Tenir

4 Changer de sous-menu / objots, Faire feu en maintenant la touche 1
Sélectionner réserves enfoncée)

¥ Sélectionner réserves, objet ou Touiche'® - Coud
équipement Touche R1 (Enfoncée) - Dégainer arme
arque : os touches citéo cidossus sont los Touche L1 - Changer de cible

fr‘ém:“é‘!i.ﬁ,u.iﬂ&ff‘f‘ﬁé"ﬂiﬁl prasaier, o\aouaaye COTHEC T S 1R

O Chnss [ e 150 b /
e e wa o (

Pourquitera pari o reveni  ra s,
appuyez surla touche SELECT (Sél




COMMENCER A JOUER
gé‘%%\fs“b‘/l‘g:\irfr; P DINO CRISIS.

Appuyesur Start dans dcran do o pour

icher le Menu 1M a jeul.

o e Nl it sppuye:
Sor SRR i o marene) oursur

3. Uglisez les touches irectionpelies pour
selctionnar un niveau de diffcut
FACILE o L

Appuyez sur START (Mise en marche) ou sur
I touche X pour commencer [‘aver

OPTIONS DE CONFIGURATION

Sélectionnez OPTION dans le Menu et appuyez sur START ou sur la touche X.

+ Deéplacez les touches directionneles vers lo haut ou vers lo bas pour sélectionner une
option et vers la gauche ou la droite pour régler ou modifier un param
+ Appuyez sur la touche X pour ouvrir un sous-menu d‘options, puis sur e a pour
ler un menu ou un sous-men

OPTIONS
onfiguration choisisea une des rois configurations do touches, proposées et
s tduches acivez ou disactive a fonciion do ibrations (Seuiement s vous
disposez d'une manette analogique (Dual Sho
Son ~églen o volume d jou sur STEREO ou MONO, pusreg\ez
le volume do la musique de fond Wolums musique) ot dos offets
sanares (oiime & Effot
Réglage du moniteur :  ré¢ Saits i o et S/ Vot dean dispose
e tonction,
retourne a I'écran Titres.
retourne au Menu.




La sauvegarde des donné

dojouimplique 't
dove:

SAUVEGARDE ET CHARGEMENT DES PARTIES

ion d‘une Carte Mémoire.
votre.

Pour pouvoi

, vous

SAUVEGARDE DES DONNEES DE JEU
Vous pouvez sauvegarder les données du jeu
lorsque vous sortez de certaines piéces. Au
moment ol vous ouvrez la porte, on vous
demandera si vous souhaitez enregistrer les
données de la partie.

Pour sauvegarder

1. Selectionnez Oui lorsqu'on vous le
demande et appuyez sur la touche X.

Sélectionnez la Carte Mémoire sur
laquelle vous souhaitez effectuer la
sauvegarde et appuyez sur la touche X.
Si vous avez déja sauvegards plusieurs
parties, utilisez les touches directionnelles
haut et bas pour sélectionner celle que
vous souhaitez remplacer

Appuyez sur X pour enregistrer.

Pendant le remplacement des données
de jeu, sélectionnez Oui lorsqu’on vous e
demande et appuyez sur la touche X.
Sélectionnez Quitter ot appuyez sur la
touche X pour continuer Ia partie.

en

Carts Mémoie.

Lossjorin
i??‘:;ﬁ‘“‘fi‘
Faciity
Game Mode
Continues
Piay Time
Clear Times.

CHARGEMENT DES DONNEES DE JEU
Lorsque vous avez enregistré une ou
plusieurs parties, vous pouvez les reprendre
1 ot vous les aviez laissées grace au Menu.
Pour charger une partie sauvegardée
1. Sur I'écran Menu, sélectionnez Charger
partie et appuyez sur la touche X. La liste
des parties enregistrées s'affiche.
2. Sélectionnez la Carte Mémoire depuis.
laquelle vous souhaitez charger des.
parties sauvegardées puis appuyez sur la
touche X




A MYSTERIOUS CATASTROPHE

My trofs s, un grand sfetiave so consserant s
recherche, le Dr Edward Kirk, périt accidentellement au
cours de une do 503 xpérences, portantsut 1o
développement d'une technique d‘énergie pure
o e
se produisit peu aprés que la gouvernement ait cessé.
de financer le beie finalement jugé non productif.
Pour la grande de 'humanité, cela ne fut

W e b s

Mais au début de I'année, un agent militaire envoyé
sur lle d'lbis en mission spéciale rapporta de
surprenantes informations : le Dr Kirk serait bien
vivant et continuerait ses recherches dans un centre militaire de la
République de Borginie.

Voici done I'agent spécial Régina en route pour I'le isolée. Elle est
‘accompagnée de son équipe d'élite, spécialement entrainée pour les
opérations militaires confidentielles. Chaque membre de cette équipe est
spécialisé dans un domaine particulier.

Leur objectif : infiltrer I'fle d'lbis, trouver le Dr Kirk et le ramener sain et sauf
vers son pays d'origine. Bref, simple mission de routine.

b 1



MOUVEMENTS SPECIAUX

DEGAINER VOTRE ARME

+ Pour dégainer votre arme, appuyez sur la touche
R1 et maintenezla enfoncée.

+ Pour marcher et vous retourner en dégainant,
appuyez sur les touches directionnelles tout en
maintenant la touche R1 enfoncée.

DEMI-TOUR RAPIDE A 180°
Pour vous retourner rapidement, appuyez sur la
touche R2.

+ Les demi-tours rapides sont trés utiles pour échapper
& vos ennemis.

+ Il estimpossible de faire un demi-tour pendant que

oSl i oot R R ET
dégai

POUSSER DES OBJETS
Positionnez le personnage en face de I'objet que
Vous voulez déplacer et maintenez les touches.
directionnelles vers le haut.
Si I'objet peut étre bougé, le personnage le
pousse.

ENTRER PAR LES PORTES ET MONTER/ESCALADER.

+ Appuyez sur la touche " Touehe X par
défaut) pour ouvrir les
R i
d'aration et tout autre élément propre a I'escalade.

T .



UTILISATION DE L'INVENTAIRE ;

Si elle n‘avait pas son inventaire, Régina n‘aurait
‘aucune chance d‘accomplir sa mission : elle aurait
déja bien du mal a rester vivante

Appuyez sur la touche Inventaire (Touche @ par
défaut) pour ouvrir ce dernier. Pour gérer votre.
inventaire, utilisez les quatre boutons principaux :
Objet, EQUIP (Equipement), Carte et MIX (Mélanger).
Utilisez les touches directionnelles pour
sélectionner un objet ou une action et appuyez sur
1a touche Action (Touche X par défaut).

Sélectionnez une action et appuyez sur la touche
Action.

Pour retourner & votre mission, appuyez sur la touche
Inventaire, ou sélectionnez Quitter et appuyez sur la
touche X

OBJET
Utilisez ou passez en revue les objets que vous portez.

Réserves Munitions et trousses de
secours. La quantité que vous.
pouvez porter est limitée.

Objets Clés et éléments de résolution des
énigmes. La quantité que vous.
pouvez porter est illimitée.

Utiliser Utiliser un objet.
Examiner Examiner un objet ou une arme.
Trier Combiner des objets similaires

(Seulement pour les réserves).




EQUIP (EQUIPEMENT)
Equipez ou passez en revue les armes que vous avez
acquises. Aprés avoir sélectionné une arme, attribuez-
lui un role
Equip (Equipement] Rendre une arme ou d
munitions prétes  I'emploi.
Voir (Examiner)  Examiner une arme ou des
munitions.

MIX
Créer un nouvel objet ou en améliorer un en
combinant deux éléments de la réserve. Aprés avoir
sélectionné un objet, attribuez-lui un role

Mix Combiner deux objets.

Voir Examiner un objet.

3 Combiner les objets similaires
(Réserves seulement)

COMBINAISON D'OBJETS
Utilisez I'option MIX (Mélanger) pour combiner
certains objets afin d'en créer de nouveaux. Par
exemple, si vous mélangez un clamp avec de la
proliférine, vous doublez le nombre de clamps en
Votre possession.




UTILISATION DE LARSENAL

BB b R
Vest pas « préte a l'emploi ». Elle est simplement
Sl e T e

préparer I'arme et ses munitions.

Pour ramasser une arme ou des munitions, marchez
vers elles et appuyez sur la touche Action (Touche X

par défaut). L'objet est alors ajouté & votre.

‘avec leurs muniti

Pour préparer une arme :

. Sélectionnez Inventaire (Touche ® par
défaut) pour ouvrir ce dernier.

Sélectionnez EQUIP

jons avant de pouvoir les ufi

4. Sélectionnez ensuite Préparer munitions
pour charger des munitions différentes
ensuite, appuyez sur la touche.
directionnelle droite pour afficher la liste

a larm

appuyez sur la touche Action.

. Pour cholsir une nouvelle arme,
sélectionnez EQUIP et appuyez sur la
touche directionnelle droite afin d'afficher
LA LISTE ARMES (Liste de (armurerie).

Munitions
sélectionnée. Choisissez un type de.
munition et appuyez a nouveau sur
Action. Appuyez encore une fois sur
cette touche pour charger les munitions
dans Iarme.

Appuyez sur les
haut et bas pour sélectionner une arme
puis appuyez sur Action. Appuyez une
nouvelle fois sur cette touche pour rendre
cette arme utilisable.

pour fermer ce
bRl
votre nouvele arme chargée. §o




UTILISATIO DE LA PHARMACIE

Lo G TR i
bras ou elle marche ave 6. Elle a besoin de
B hcaame ieir
i e i
Trousse de secours : guérit certaines blessures.
Clamp : stoppe la perte de sang
Pour utiliser la pharmacie de votre choix :
. Ouvrez llinventaire.

. Appuyez sur la touche Action pour ouvrir le sous-
menu Objet.

. Sélectionnez Trousse de secours ou Clamp dans la
liste et appuyez sur Action.

. Sélectionnez Utiliser et appuyez de nouveau sur

Action pour administrer les soins au blessé.
marque : pour plus de détails sur 1a fagon de guérir les
s i pg.m"-g“  roportaz vous 1 socton
«Accidents » do Ia page 1
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UTILISATION DE LA CARTE

ISR e s e Utfere

pour situe § s
et voir Ies - uu L i
carte indique aussi ou se situent les portes e ea

lé. Lorsts des Danger Events (Evéhaments

dangereux, page 15) se produisent, la carts affiche

leur position. Soyez vifs et allez explorer ces endroits

en priorit

Pour utfiser la carte -

1. Appuyez sur la touche Inventaire (Touche @ par
deéfaut) pour ouvrir ce dernier.

Sélectionnez CARTE et appuyez sur la touche

Action pour Iafficher & I'écran.

©

Appuyez sur les touches directionnelles haut et bas
pour voir les différents étages du complexe,

LEGENDE DE LA CARTE :
Salle bleue situation actuelle de

Salle rouge destination
Fléche de la boussole
Espaces rouges
i

point de sauvegarde




Les coffrets durgences sont répartis sur les murs du

complexe. Iis répondent & divers usages

+lis contiennent la pharmacie & laquelle vous
pouvez accéder rapidement en cas d'urgence.
Vous pouvesy ranger des objetsafn que Régina
n'en ait pas trop & por
Une fois que vous avez ouvert un coffret
d'urgence, vous pourrez y retourner par la suite
pour récupérer ou déposer des obiets.
Eo s AR

d'urgence, vous pouvez utiliser des cofirets que

voia s RO TN . oy
mesure ot ils sont de la méme couleur que celui
e

Loption TRIER vous permet de trier les objets
contenus dans un coffret d'urgence ou dans
finventaire pharmaceutique.

Les coffrets d'urgence sont rouges, verts ou jaunes.
Louverture de chaque couleur de coffret requiert un
certain nombre de chevilles, qui vous sera précisé &
chaque fois que vous tenterez d'en ouvrir un.
Pour utiliser un coffret d'urgence :
jez-vous vers le coffret et appuyez sur Ia touche
Action (Touche X par défaut) pour F'ouvrir. En haut, vous
Voyes s'sffchecune st dl contan o cofftt durgenes;
et en bas une liste de ce que posséde Régir
. Appuyez sur les touches directionnelles haut et bas pour
vous déplacer dans la liste, et sur les touches
directionnelles gauche et droite pour tourner les pages.




Pour déplacer les objets :

1. Sélectionnez I'objet que vous souhaitez déolaoer ot
appuyez sur la touche Action (Touiche X p:
défaut). Un espace sera aummaxmusmsn mis en
surbrillance dans I'autre liste (Celle du coffret ou
celle de Régina).

2. Déplacez cet espace en surbrillance & 'aide des
touches directionnelles haut et ba

3. Appuyez sur la touche Action pour effectuer le
déplacement,

* S l'espace en surbrillance contenait un objet,
celui-ci est remplacé par I'objet que vous avez choisi
dans lautre liste.

* S cet espace ne contenait AUCUN OBJET, I'objet
choisi y est simplement transféré.

VERROUS CND
Certaines des portes du complexe sont fermées

Vaido do disposiifs CND (Clés Numeriques Disquos)
Pour ouvrir ces.

1. Trouvez un msque Code CND et un Disque d'Input CND.
Utiisez-les sur e dispositi placé prés de la porte.
2. Déchiffrez le code et donnez la réponse.
Utilisez les touches directionnelles pour

2 séiectonnor doa lottres ot 48 chifias

\ppuyez sur la touche Action pour saisir le.
caractére sélectionné. Pour effacer un
Sarsisrs, metles Supprin anutbrilance st
appuyez sur la touche Acti
Une fois que vous avez terminé d'entrer le
cods, silationnes Enirés. 81 a répons set
bonne, la porte s‘ouvre. OnonEEE T

SECHRCH IO [T
AT S




SAVOIR SE BATTRE

PERTE D'ARMES
Il s peut qu‘au cours d'une attaque, Régina perde son
arme. Lorsque cela se produit, une fléche bleue est
pointée en direction de 'arme. Approchez Régina de
cette derniare et récupérez 'arme.

CHAMPS DE FORCE
Les champs de force répartis & travers le complexe.
peuvent étre activés pour bloguer I'accés aux intrus.
Lorsqu'un champ de force est active, un faisceau rouge
blogue le passage. Les interrupteurs verts allumés sont
généralement des champs de force éteints.

POUR ACTIVER/DESACTIVER UN CHAMP
DE FORCE :
Approchez Régina de I'interrupteur et appuyez sur
a touche Action. Un message vous demande si
vous souhaitez activer ou pas le champ de force.
. Sélectionnez OUI et appuyez sur la touche Action
pour changer I'état du champ de force.

EVENEMENTS DANGEREUX

Lorsque le mot “DANGER” clignote sur Iécran, un
événement dangereux est en train de se produire.
Frappez immédiatement d'un coup sec toutes los
touches / et toutes les touches de la manette (sauf
START et SELECT). Plus vous agissez vite et plus vous.
appuyez vivement sur toutes les touches et ftous les
boutons a la fois, plus vos chances do survie sont
dlevées.




BLESSURES

Régina regoit des blessures lorsqu'alle est attaguée
par des ennemis. Sa condition physique se détériore
en fonction de la gravité de la blessure.

CONDITION PHYSIQUE

Regardez les mouvements de Régina pour évaluer la
gravité de ses blessures. Plus elle parait faible, plus
s0n état est grave. Utilisez une trousse de secours
(Voir page 11) pour la guérir.

SAIGNEMENT

Une trace de sang apparait parfois, indiquant que
Votre personnage saigne. Si le saignement ne s'arréte.
pas, Régina perd peu a peu ses forces. Pour arréter le
saignement, utilisez un clamp (Voir page 11).




ECRANS DE FIN DE PARTIE

PARTIE TERMINEE
Lorsque Régina 'a plus aucune force, elle meurt. La
partie est terminée, mais si 'option « Continuer » est
disponible, I'écran Continuer s'affiche.

ECRAN CONTINUER
Sélectionnez CONTINUE pour reprendre la partie
dans la salle ou Régina est morte. Le nombre de.
reprises possibles est limité a 5.

QUITTER
S L
al

for < Cortib e

conmiue




REGINA

Membre d‘élite d'un corps expéditionnaire spécial,
Régina est une spécialiste des armes, qu'elle manie
avec excellence. Son passe-temps favori est
d'apporter des modifications aux armes.

Régina est agile et excelle dans les actions furtives.
Elle analyse toutes les situations et prend les.
decisions qu'elle juge les plus adéquates.

DR. KIRK

Le Dr Kirk est un chercheur censé étre décédé dans

moment de Iexplosion, il réalisait des expériences
sur la toute demniere énergie propre, connue sous o
nom de « Tri-Energie ». Co génie égocentrique est
totalement absorbé par ses recherches et ne

intéresse guére aux applications que pourrait en
faire 'humanité. Egoiste, trés nerveux, incapablo de
distinguer le vrai du faux, il est prét a tout pour
Pouvoir mener ses travaux a terme.




GAIL

Gail est un vétéran expériments qui
accompagne Régina dans cette mission.
Son impressionnante réputation est
fondée sur un jugement glacial et une
volonté de fer. Pour lui, une mission est
semblable & une partie d'échecs et tout
ce qu'elle comporte, y compris les
membres de ['équipe, est susceptible
détre manipulé a souhai

RICK

Rick est doté de nombreuses
connaissances, notamment en informatique
et en médecine. Il manipule également
avec expertise les véhicules et le
‘éauipements lourds. Il est profondément
humain a( fait toujours passer les membres
tle reste. D'ailleurs, la

I'é6gard de ses amis que de ses ennemis
peut parfois constituer un obstacle pour
Iissue des missions qui lui sont confiees




.
ARMURERIE

ARME DE POING
Le Glock 34 nécessite des munitions Parabelum 9mm et est
fabriqué par la Glock Company.

AARME DE POING MODIFIEE
L eiclogk 5 RIVTRR ol ol 1 connie
des munitions Parabelum 9mm et 40

/MUNITIONS PARABELUM 9MM
Balles standard pour le Glock 34 et le Glock 35.

MUNITIONS 40S&W
Necessaires au Glock 35, ces munitions sont plus.
puissantes que les Parabelum 9m

FUSIL (MODELE PA3)
Fusil & pompe fabriqué par la L. Franchi Company.

FLECHE ANESTHESIQUE
Utilisées par les PA3 et les SPAS12, elles paralysent
provisoirement les dinosaures.




MANUEL DU CHAMP DE BATAILLE
CARACTERISTIQUES DES ARMES
Chaque armo paut ére amélorée  aide dadifrents types
de
Armes de poing : les dégats qu'elles provoguent sont
relativement faibles mais elles sont faciles  manipuler.
dégats provoqués sont extrémes mais la
btates Y secb et
COMBAT

+ Chaque arme est dotée d'une fonction de visée
automatique.

Lorsque vous vous déplacez 'arme au poing, vous pouvez
réagir plus vite.

Les attaques ennemies peuvent faire tomber 'arme de
Régina. Ramassez-la aussi rapidement que possible.

FUITE

Effectuez des demi-tours & 180° pour échapper au plus vite
aux monstres agressifs.

Vous pouvez parfois utilser des objets pour bloguer vos
ennemis.

Faites attention | Certains dinosaures savent ouvrir les
portes...

ENIGMES

* Certains objes (¢tsghres, aoffes, oo peuvent
L s
obyets uties.



* Les fichiers et objets peuvent vous donner des indices.
importants.

+ Examinez soigneusement tout ce que vous rencontrez.

MELANGES

Fabrigue: des ﬂécher  enesthésiaios et des trousses do secours
mbinant des

Pour de meilleurs vésu\lals. combinez des objets appartenant a la

méme catégori. Certaines combinaisons permetent d'augmener lo

nombre dobjet

créer |

pour voir ce qy

Essayez les mélanges suivants :

Longues fleches anesthésiques : un tir suffit a paralyser les
dinosaures et leur effet dure plus longtemps.

Fleches anesthésiques moyennes : un tir suffit & paralyser les

dinosaures.

Pemes fleches anesthésiques : plusieurs tirs sont nécessaires
ur paralyser les dinosaures.

R emarque : certins ennemis ne sont pas sesibles au feches

e

Granda toimsa e secours

personmgs et stoppe le sai
Trousse de secours moyenne : guérit complétement votre

personnage.

Patite trousse de secours : guérit partiellement votre personnags.
Clamp : stoppe le saignement du personnage.

£ guért complbterent vtre
et




W, OldIesST IS IRV,

V.1 TOUJOURS A VOTRE DISPOSITION

+ Vous ne trouvez pas un passage,
quelque chose vous échappe 7

Un probléme technique,
besoin d'un coup de main ?
Tout savoir sur V.I...

surle 3615 Vigin Games
Q23TIC/minute) vous pourer
poser toutes vos questions. Une
Par téléphone

du lundi au samedi
de 8h a 22h

au 0803 09 4164 \
(105 Fic/minute)

dastuces, dinfos produts, de jeux

Sur le WEB « on line »

Vous pouvez accéder 3 toutes
les nfos et actualités V1

www.virgininteractive.fr
Quoi de plus énervant que
de rester bloqué sans savoir
comment s'en sortir !

24h/24 V1 vous donne les bonnes
téponses. Sur notre hint line, vous
tiouverez les solutions et astuces pour
fini vos jeux et aussi des infos produits,
des jeux concours, etc

Tél. : 08 36 68 94 95 (223  Tic/minute)

Yous niavez pas encore rouvé votee
bonheur, des questions restes

encore sans réponse...

Alors écrivez-nous & Fadresse suivante
Virgin Interact

8P 319 000 - 13793 Abcen-Provence CEDEX,
ou contacteznous par fax au
0442165213

e a st Fia b i



www.oldiesrising.com

‘CLAUSE DE LIMITATION DE GARANTEE

aVadresso suvante
VIRGIN INTERACTIVE/NCC.

13853 Alx on Provenco cadox 3

romboutsors o prx paye pour facqusiton du produt.

dans vore courir

documentaton,

CLAUSE D'EXCLUSION DE GARANTIE
i,

pas dusura normale.
Enour,

manibro dficione)

(CLAUSE D'EXCLUSION DE RESPONSABILITE

Fovant

16 des préjudices.

CLAUSE DE LIMITATION DE RESPONSABILITE

exprossémont imitss au montantdu prix d scquisition du prodt
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